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Audio seleccionado: pista1_elPianoDeMiguelAsinsArbo_CD1_TresSonatas-1.wav

Importa la segunda pieza de audio, selecciona “ Silenciar ”  en una pieza de audio y 
selecciona “Solo” en la segunda pieza de audio para reproducirla normalmente.



Formato Perfil Tamaño 
fichero 
(KiB)

Comentarios sobre la calidad

WAV (.wav) PCM de 16 bit con signo

20.5 El sonido es muy suave y claro 
y transmite muy bien el efecto 
tonal del piano.

FLAC (,flac) Nivel 0 (el más rápido) 
Profundidad de bits: 16 bit

10.3 No noto una diferencia 
significativa con el anterior, 
no creo que haya tanta 
diferencia. Igualmente claro.

MP3 (.mp3)

Velocidad de transferencia: 
constante Calidad: 128 kbps 
Modo de canal: Estéreo 
unido2

2048 En la marca de 35 segundos, 
puedo oír claramente que no 
suena tan bien como el 
primero, y el MP3 es 
ligeramente más áspero en 
comparación, pero en general 
bien.

MP3 (.mp3, 
32kbps)

Velocidad de transferencia: 
constante Calidad: 32 kbps 
Modo de canal: Estéreo 
unido

488 Más o menos el mismo efecto 
que el anterior, medio

OGG Vorbis 
(.ogg)

Calidad: 0
758 Se aprecia algo de ruido 

parásito, pero es bastante 
aceptable.

OGG Vorbis 
(.ogg) Calidad: 10

5.94 No noto una diferencia 
significativa con el anterior, 
pero ambos son medios





Capacidad del archivo en formato WAV:1,23 MB
Capacidad del formato de archivo FLAC:669 KB

Exportado y subido al espacio compartido：

https://poliformat.upv.es/portal/site/DOC_34130_2024/tool/df54840e-31e6-432d-87a9-
dd0656fed015?panel=Main#



Exportado y subido al espacio compartido：

https://poliformat.upv.es/access/content/group-user/DOC_34130_2024/b08a2a6d-a73b-
40a5-a393-bde02bb59ec3/Practica3%20Audio_Actividad3_.wav



Efecto Descripcion

Amplify (amplificar) Sube el volumen.

Bassboost (realzar graves) El audio se vuelve grave y bajo.

Echo (eco) Crea un efecto de reproducción repetida

Reverse (revertir La reproducción de audio se invierte 
completamente, un efecto de reproducción 
inversa

Fade in (aparecer) El audio entra gradualmente, hay un proceso 
de pasar de nada a algo, aumentando 
lentamente el volumen

Fade out (desvanecer El volumen cambia de alto a bajo

Cambiar pitch (tono) Se recomienda 
utilizar una pieza de música clásica

Puede cambiar el timbre del audio, 
aumentándolo para que suene alto y agudo, 
disminuyéndolo para que suene bajo y grave.

Cambiar tempo Cambiar el tempo del audio puede acelerar o 
ralentizar el audio



El audio se ha procesado en ambos extremos.

1.El primer audio se divide en cuatro segmentos y se procesa como: 
Fundido de salida,——fundido de entrada,——fundido de salida,——fundido de entrada
2.El segundo audio se divide en cuatro segmentos y se procesa como: 
fundido de entrada,——fundido de salida,——fundido de entrada——Fundido de salida
Los dos extremos del audio se mezclan de forma diferente, y la mezcla es natural y 
discreta.

Exportado y subido al espacio compartido：

https://poliformat.upv.es/access/content/group-user/DOC_34130_2024/b08a2a6d-a73b-
40a5-a393-bde02bb59ec3/Practica3Audio_Actividad5_.wav



 

 

He grabado un clip de audio de una breve charla sobre humanidades digitales. 

1.En primer lugar, he utilizado un efecto de reverberación para simular una charla 

en una sala grande. 

2.Después se utilizaron tres clips de audio. Son: 

Tos

ruido  



aplausos.

Exportado y subido al espacio compartido：

https://poliformat.upv.es/access/content/group-user/DOC_34130_2024/b08a2a6d-a73b-
40a5-a393-bde02bb59ec3/Practica3%20Audio_Actividad%206_.wav


